Projet Maya

(en cours de formation, travail en équipe)

Contexte

La Ferme Maya propose des fruits et Iégumes de saison issus d’une agriculture raisonnée ou
biologique. Les clients de la ferme peuvent composer leur propre panier ou choisir parmi les
paniers de la semaine. Leurs achats sont mis a disposition a la Ferme Maya le jour de leur
choix.

Le site vitrine de la ferme est ancien et ne donne plus satisfaction. La ferme fait appel a nos
services pour effectuer la refonte du site.

Méthodologie de la gestion du projet Maya

Nous utilisons la méthode Agile Scrum sur Trello pour assurer le travail collaboratif.

La méthode Scrum propose de catégoriser les projets en fonction des critéres “A faire”, “En
cours” et “Terminés” de maniere a pouvoir accompagner en temps réel leur avancement.

Trello nous permet d’implémenter la méthode Scrum en toute simplicité. L objectif principal
étant défini nous utilisons Trello pour subdiviser cet objectif en liste de tiches individuelles.

Cette méthode se compose d’étapes nommeées « sprint ». Un sprint est une itération agile
d'une durée de 1 a 4 semaines pendant laquelle 1'équipe projet effectue un travail donné et
livre un incrément, afin de répondre a un objectif donné. Ce travail en cycle court permet de
s'adapter rapidement aux évolutions et de recueillir le feedback des utilisateurs.

Gestion des versions

La gestion des versions se fait par Git et GitHub. Chaque développeur travaille sur son dépot
Git. Le dépot GitHub permet la synchronisation.

Ressources logicielles

Framework Symfony, Serveur web PHP, serveur de base de données MySql


https://blog.trello.com/fr/liste-de-taches

SPRINT 1

Sécurité, Authentification, autorisations et gestion des utilisateurs

Pour développer le back office c'est-a-dire I'application web d'administration des données,
nous utilisons le Framework Symfony.

Il s’agit donc de créer Symfony et de mettre en place le mécanisme d’authentification avec
Symfony.

L'administration des données de 1'application Maya ne sera pas accessible a tous les
utilisateurs. Il convient de mettre en place un systéme d'authentification avec 2 profils

d'utilisateurs a gérer dans le back office :

e Administrateur : acces total
e Utilisateur : acces a tout sauf gestion des catégories et gestion des utilisateurs

1- Création de ’application

C:\wampb4\www:>Symfony new Maya --version=5.4 --webapp
* Creating a new Symfony project with Composer

(running  C:\ProgramData\ComposerSetup\bin\composer.phar  create-project  symfony/website-skeleton
C:\wamp64\www\Maya --no-interaction)

* Setting up the project under Git version control
(running git init C:\wamp64\www\Maya)

[OK] Your project is now ready in C:\wamp64\www\Maya

C:\wampb64\www>

Contenu du dossier Maya ajouté

git
bin
config

[

migrations

public

L I T

src
templates

tests

I I

translations
var

vendor

[

Lenv
.env.test

.gitignore

e

composer,json

o

composer.lock
docker-compose.override.yml

docker-compose.yml

S i gl §

phpunitxml.dist

o

symfony.lock



2- Création du template de base
Un template de base est généré lors de la création de 'application. Il faut le modifier et définir

le design commun a toutes les pages. Dans notre cas il s'agit de définir les feuilles de styles, la
barre de navigation et le conteneur principal.

3- Création des controleurs Accueil, Produits et Catégorie

Ils permettront de tester 1’affichage du template de base dans un premier temps et tester les
autorisations d’acces par la suite.

C:\wamp64\www\Maya>php bin/console make:controller AccueilController
created: src/Controller/AccueilController.php
created: templates/accueil/index.html.twig

Success!

Next: Open your new controller class and add some pages!

C:\wampb64\www\Maya>

Test du template
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4- Sécurité et authentification avec Symfony

Dans le contexte Maya l'identité numérique sera stockée dans la base de données. Un
formulaire d'authentification permettra aux utilisateurs de saisir leurs données d'identification
(email, mot de passe) pour accéder a l'application. La gestion des données des utilisateurs
(CRUD) sera également prise en charge par l'application.

Nous allons donc utiliser plusieurs bundles (package) de 1'écosysteme Symfony :

Le FOSUserBundle

Le MakerBundle

Les bundles Doctrine :

doctrine/annotations, doctrine/doctrine-bundle, doctrine/doctrine-migrations-bundle,
doctrine/orm et doctrine/doctrine-fixtures-bundle



5- Mise en place du mécanisme d’authentification dans Maya

Le mécanisme d’authentification consiste a établir un lien irréfutable entre une personne et
une identité numérique.

Les différentes étapes :

Configurer et créer la base de données

Créer la classe User (I'entité User)

Créer la table User

Créer des utilisateurs de test avec DoctrineFixturesBundle

CT Serveur MySQL:3306 » @ Base de données: maya

Wt Structure || SQL 4 Rechercher | Requé

<‘ Filtres

Contenant le mot : |

Table « Action
[] doctrine_migration_versions s;_; || Parcourir fls Stn
[] user 3¢ || Parcourir s Stn

2 tables Somme

6- Gérer 'authentification

S'authentifier c'est confirmer son identité en fournissant par exemple un nom d'utilisateur
(username) ou un email et un mot de passe sur un systeme.

Téaches :

e (Créer un formulaire de connexion
e Afficher le nom de I'utilisateur
e Gérer la déconnexion

La ferme de Maya

Please sign in

Email

Password



7- Gérer les autorisations
Les autorisations permettent d'interdire ou d'autoriser I'acces a certaines pages. En
s'authentifiant on décline son identité et en fonction de cette identité on est autorisé ou non a
accéder a certaines pages.
Pour Maya, 2 roles :

e ROLE ADMIN : administrateur, accés total

e ROLE USER : utilisateur, acces a toutes les pages sauf celles de la gestion des
catégories

8 Gérer les utilisateurs
Ce n'est pas l'utilisateur qui peut s"inscrire mais 1'administrateur qui inscrira les utilisateurs.

Seul le role ROLE ADMIN aura acces a la gestion des utilisateurs.

SPRINT 2

L’ORM Doctrine, les formulaires Doctrine

Le but de cette mission est de pouvoir créer des formulaires et de manipuler les données de la
base en effectuant des opérations CRUD.

L'acronyme informatique anglais CRUD (pour Create, Read, Update, Delete) désigne les
quatre opérations de base pour la persistance des données, en particulier le stockage
d'informations en base de données.

Nous abordons la notion d’entité (Les données de la base de données sont des objets. Un objet
dont I'enregistrement est confié¢ a 'ORM se nomme une entité (entity en anglais). On dit
également persister une entité, plutdt qu'enregistrer une entité.

Dans ce sprint nous utilisons 'un des composants de Symfony, I'ORM Doctrine, en utilisant
un extrait des données de 'application future, les produits (pomme, poire, cerise, courgette,
aubergine, ...) et leur catégorie (Fruits, Légumes, ...) ainsi que les formulaires Doctrine.

Schéma relationnel :

—| produit v

id INT(11) -
" | categorie ¥

libelle v ARCHAR(40) 1
- id INT(11)
prix DECIMAL{7,2) ——

libelle ¥ ARCHAR{50)

date_creation DATETIME —_

“ categorie_id INT({11) s


https://fr.wikipedia.org/wiki/Persistance_(informatique)
https://fr.wikipedia.org/wiki/Base_de_donn%C3%A9es

Les opérations de base avec une entité (une classe métier, une table)

e (Création de ’entité Produit

C:\wampe+twwwiMaya>php bin/console make:entity

Class name of the entity to create or update (e.g. GentlePizza):
> Rroduit

created: grg/Entity/Produit.php
created: grg/Repository/ProduitBepesitory.php

Entity generated! Now let's add some fields!

e C(Création de la table Produit

C:\wampe+twww\Maya=php bin/console make:migration

Success!

e Ajout du constructeur a la classe Produit

public function construct()

{

$this->dateCreation = new \DateTime('now');
}

e Persister les objets dans le contréleur

Nouveau produit enregistre, son id est : 1

e Lire un produit de la base de données

Voici le libellé du produit : haricots verts

e Modifier un produit de la base de données

Voici le libelle du produit : haricots verts fins

e Supprimer un produit de la base de données

Le produit a eté supprime, id : 2

e C(Création d’une nouvelle requéte dans le repository



Ici ajout d’une méthode pour récupérer tous les produits dont le prix est supérieur a un
parametre

Voici le nombre de produits : 3

Les opérations de base avec deux entités associées

Rappel du schéma relationnel :

| produit ¥
id INT(11) .
| categorie ¥
libelle ¥ ARCHAR(40) 1
- id INT{11)
prix DECIMAL{7,2) ——
I libelle V ARCHAR(S0)
date_creation DATETIME =
oo —— -
@ categorie_jd INT{11) p—r

e Création d’une association ManyToOne / OneToMany
Un produit appartient a une seule catégorie et une catégorie comprend plusieurs produits.
Pour Doctrine ce cas correspond au type d'association : ManyToOne / OneToMany
Ce type d'association est courant et mappé avec une clé étrangere. Elle est vue des 2 cotés :

ManyToOne : vue du produit
OneToMany : vue de la catégorie

e Sauvegarde association ManyToOne / OneTo Many

Nouveau produit enregistre avec l'id : 10 et nouvelle catégorie enregistrée avec id: 1

e Création d’une association ManyToMany

La Ferme Maya propose également des recettes dont les ingrédients sont majoritairement
issus de sa production.

Dans un premier temps on se contente de gérer le nom de la recette, son identifiant et la liste
des produits de la ferme qui sont utilisés dans la recette.

Une recette utilise de 1 a plusieurs produits et un produit est utilisé¢ dans 0 a n recettes.

Pour Doctrine ce cas correspond au type d'association : ManyToMany

Schéma relationnel :



" ] recette_produit ¥ " ' ] recette v
F Y o
"] produit v ? recette_id INT(11) ; { ¥ id INT(11)
o

id INT{11) { 1 produit id INT(11) “ nom VARCHAR{150)
S libelle VARCHAR{40)
© prix DECIMAL{7,2)

“» date_creation DATETIME

@ categorie_id INT(11)

":l categorie v

N id INT(11)
7 libelle V ARCHAR(50)

-

y

Relation type? [ManyToQne, QneToMany, ManyTeMany, QneToQnel:
> ManyToMany.

e Sauvegarde association ManyToMany

Nouvelle recette enregistrée avec 2 produits, son 1d est - 1

e (réation de donnée de test (fixtures)

Utilisation de DoctrineFixturesBundle qui facilite la mise en place des données de
tests ou fixtures.

Gestion des catégories de produits avec les formulaires Symfony

L'entité Categorie et le controleur CategorieController ont déja été créés.

e Affichage des catégories

€ [ @ @ localhost5000/categorie

La ferme de Maya Accueil Produits Recet! ents Commandes Statistiques ~ Se connecter

Les 5 catégories

Identifiant Libellé Actions

n P 8 Suppimer
78 Aromatiques
80 Confitures W Supprimer
a Micls W Supprimer




e (réation d’un formulaire pour ajouter/supprimer/modifier une catégorie

La ferme de Maya  Accue oduit Clients Commandes Statistiques ~ Utilisateurs  Se déconnectes

Les 5 catégories

Identifiant Libellé Actions

o [aorse | e
2 Fruits ® Suppemer
23 Aromatiques
23 Confitures mm
2 Miels [ 2 sscaiver | @ supprimer

La ferme de Maya Accueil Catégories Produits Recettes Clients Commandes Statistiques ~ Utilisater

Les 6 catégories

La catégorie Tubercules a été ajoutée.

Identifiant Libellé Actions
23 Aromatiques

78 Aromatiques # Modifier
79 Légumes [ Enregistrer O Annuler

e Protection contre les attaques CSRF

Les attaques CSRF (Cross-Site Request Forgery) sont un vecteur d’attaque puissant et
souvent ignoré. Symfony est livré avec les outils pour s’en protéger, mais une approche active
est nécessaire pour étre totalement protégé.

Symfony propose depuis le départ un outil permettant de protéger les formulaires, les fameux
CsrfToken. Concrétement, il s’agit d’ajouter a la fin de chaque formulaire un token aléatoire,
aussi stocké dans la session utilisateur, qui sera validé lorsque 1’utilisateur soumet le
formulaire. Ce token n’est ni connu ni devinable par un attaquant, il sera donc incapable de
fabriquer une fausse requéte.

Sous conditions que le mécanisme soit bien implémenté, cryptographiquement, ¢’est une
mesure efficace, notre formulaire est protégé. Il est activé par défaut sur tous les formulaires
Symfony."

Le token est ajouté automatiquement en champ hidden au formulaire.



Alffichage du token en mode inspection

v <{tr>

<form name="categorie" method="post"></form>
<td class="col-md-1">Nouveau</td>
P <td class="col-md-6">[=I</td>
b <td class="col-md-3"> =< /td>
<input id="categorie_ token" type="hidden" name="categorie[_token]
value="e494e591e3c3faa3c98495ca5b16.6G4YTOId_Ty2knMFN21_war6LXgPxbU2..Y .X_xBnMEBDVWS8ocs6AupXtm_a2uiBCfmu212TZMm-

rIDAUXh3TR7ftatma™>
</tr>
P <Er> i</ tr>

e Validation du formulaire

SPRINT 3

Formulaire Produit, Recherche Multicritéres, Pagination

Dans cette mission il s’agit de compléter la gestion des produits en mettant en ceuvre les
formulaires Symfony. Ce sera l'occasion d'utiliser différents types de champs.

Nous allons mettre en place le filtrage des données via une recherche multicritéres sur les
produits et ajouter la pagination.

Téches :
Gestion des produits (opérations CRUD)

e Compléter les informations Produit
e Affichage de la liste des produits

La ferme de Maya  Accuel

Identifiant  Libellé Catégorie Prix Actions

129 mirabelle Fruits 250

130 pomme Fruits 230
121 poire Fruits 270
132 cerise Fruits 330
123 basilic Aromatiques 1,00

e Ajouter un nouveau produit

La ferme de Maya /- produils Recelles Clents lisiues ~ er Jean® Dupont0

Créer un nouveau produit

Libellé Catégarie
Fruits
Pr Descript
€
P
O cn Début disponibilite
0 Cuit ii/m =]
0 Bio Fin disponibilité
B




e Modifier un produit

Modifier le produit

Libellé Catégorie
romarin Aromatiques v
Prix Description
1,00 3 Pour assaisonner I'agneau, le lapin, le gibier, le parc ou la volaille. Il est le compagnon idéla des légumes tels

que des caurgettes, aubergines, champignans ou encore des légumes secs

O Cru Début disponibilité
cuit 10/03/2022 m]
O 8o Fin disponibilité

06/01/2023 =]

Enregistrer 'O Retour liste

e Supprimer un produit
Recherche multi-critéres sur les produits a afficher par pages

e (Création d’un formulaire de recherche

La ferme de Maya Accueil Produits Recettes Clients Commandes Statistiques ~ Se connecter

Libellé Prix minimum Prix maximum
Identifiant  Libellé Catégorie Prix Actions
141 carotte Légumes 1,30

e Conservation des criteres de recherche aprés opération. Nous allons conserver les
critéres de sélection dans une variable de session.

Gérer les recettes (opérations CRUD)

Ajouter la pagination et la recherche multi-critéres a la gestion des clients
Ajouter la pagination et la recherche multi-critéres a la gestion des fournisseurs
Ajoutez la pagination aux objets de gestion de 1'application

Afficher la liste des catégories sous forme de card
e Utilisation des cards de Bootstrap

Catégories de produits

Aromatiques

Miels




SPRINT 4
Consommer une API REST ., AJAX dans Mava

a) Le but est d’afficher le temps (météo) sur la page d’accueil en consommant une API
REST, dans notre cas I’API OpenWeathermap.

Une API (Application Programming Interface) ou interface de programmation est un
ensemble normalisé de classes, de méthodes ou de fonctions qui sert de facade par laquelle
un logiciel offre des services a d’autres logiciels.

REST est un style d’architecture logicielle pour les systemes distribués, basé sur HTTP,
défini dans la these de Roy Fielding dans les années 2000 ( ['un des principaux auteurs de la
spécification HTTP ).

Lorsqu'une application appelle une API REST, on dit qu'elle consomme un service de I'API
REST, ou tout simplement qu'elle consomme ['API.

OpenWeatherMap est une API qui fournit régulierement un énorme volume de données
météorologiques. Pour des usages de base, le service est gratuit avec un acces limiteé.

b) Nous utilisons aussi une requéte AJAX pour I’affichage d’une modale qui informe le
client des recettes associées aux produits choisis.

L’AJAX permet d’envoyer et récupérer des données d’'un serveur de maniere asynchrone (en
arriere-plan) sans interférer avec l’affichage et le comportement de la page existante.
L’AJAX nous permet de modifier de maniere dynamique le contenu d’une page, c’est-a-dire
sans qu’il soit nécessaire de recharger l’'intégralité de la page.

Téaches :

Consommer I'API REST OpenWeatherMap dans l'application Maya

e Intégrer 'affichage du temps dans la page d'accueil de I'application Maya
e Compléter le style
e Adapter le controleur de la page d'accueil

Résultat obtenu

Mise en oeuvre d'Ajax dans Maya

e Créer la fenétre modale
e Mettre en place la requéte Ajax



Résultat obtenu

clafoutis
potée lorraine

tarte aux pommes

Fermer

SPRINT S

Finalisation Version 1.0 de ’application Mava

Opérations attendues :
Ajouter une photo aux catégories, aux produits et aux animaux et gérer les opérations CRUD.

Sur la page d'accueil, afficher les 3 derniers événements passés et les 3 prochains événements
afin de les mettre en valeur.

Ajouter une page statistiques qui affiche par catégorie, le nombre de produits, le prix
minimum, le prix maximum et le prix moyen des produits.

Ajouter une page qui permet de sélectionner un produit dans une liste déroulante et d'afficher
le détail de toutes les recettes utilisant ce produit en les présentant par durée croissante. La
liste des recettes sera obtenue via une requéte Ajax.

Ajouter la trace des connexions réussies et en échec en utilisant le logger Symfony.



Réalisation personnelle : Gestion des évéenements

Durant le sprint 4 du projet Maya, j’ai créé la page concernant la gestion des événements.

J’ai créé, en utilisant I’invite de commandes, I’entit¢ Evenement.php contenant les différentes
fonctions de gestion du contenu, le controlleur EvenementController.php permettant
d’afficher, de créer, modifier et supprimer des événements.

Pour accéder a la page, j’ai ajouté le lien de redirection en Twig dans le fichier
base.html.twig.

Copies d’écran :

Jean0 Dupont0

La ferme de Maya Accueil Catégories

Les 4 événements

Identifiamt Titre Description Date

Nouveau 0 v- 04 v- 2023 v 00 v:i 00 v Enregistrer

1 test descriptionhhh 30/03/2023 03:59 Modifier
Supprimer

3 assa asaasaa 17/04/2024 06:16

4 qg99 deldfdd 03/04/2023 02:11 Modifier

5 fghfg fghfg 03/10/2023 02:55




templates > evenement > { index.html.twig
{% extends 'base_html.twig' %}

{% block title %}Evénements
{% endblock %}

{% block body %}
class="col-md-12 col-1lg-12 contenu-blanc"

Les

lesEvenements | length }}
Eévénements
{{ include('messages.html_twig') }}
class="contenu"

class="table table-striped table-advance table-hover"

class="bg-entete”
Identifiant
Titre
Description
Date
Horaires
Actions

{{ form_start(formCreation) }
class="col-md-1">Nouveau
class="col-x1-3 col-md-6 col-1g-3">{{ form _widget(formCreation.titre
{{ form_errors(formCreation.titre) }
class="col-x1-3 col-md-6 col-1g-3">{{ form_widget(formCreation.description
{{ form_errors(formCreation.description) }}
class="col-x1-3 col-md-6 col-1g-3">{{ form_widget(formCreation.date
{{ form_errors(formCreation.date) }}
class="col-x1-3 col-md-6 col-1g-3">{{ form widget(formCreation.horaires) }}

{{ form_errors(formCreation.horaires) }}

templates » evenement >  index.html.twig
class="col-x1-3 col-md-3"
class="btn btn-primary btn-sm" type="submit" formaction="{{ path('evenement_ajouter') }}" title="Enregistrer
nouveau €vénement"”
class="fa fa-save”
Enregistrer
class="btn btn-info btn-sm" type="reset" title="Effacer 1
class="fa fa-eraser”
Annuler

{{ form_rest(formCreation
{{ form_end(formCreation

{% for key, evenement in lesEvenements %}

{% if evenement.id != idEvenementModif %}
{{ evenement.id }}
{{ evenement.titre }}
{{ evenement.description }}
{{ evenement.date | date("d/m/Y")}}
{{ evenement.horaires | date("H:i") }}

type="submit" class="btn btn-primary btn-sm" formaction="{{ path('evenement_demandermodification’,
evenement.id }) }}" title="Modifier™
class="fa fa-pencil”
Modifier
class="btn btn-danger btn-sm" type="sub formaction="{{ path('evenement_supprimer’, {'id
evenement.id }) }}" title="Supprimer" onclick="return confirm(‘Voulez u ent supprimer cet événement ?
)5

class="fa fa-trash-o
Supprimer

np s

type="hidden" name="_token" value="{{ csrf_token('action-ite ~ evenement.id) }}




lass="col-x col-md ">{{ form_widget(formModification.titre) }}
form_errors(formModification.titre) }}
X c d ">{{ form_widget(formModification.description

lass= c
{{ form_errors(formModification.description

( col-md ">{{ form_widget(formModification.date)}}
{ s (formModification.date) }}
3">{{ form_widget(formModification.horaires) }}

i

1
L

R e e N e

-horaires

1-sm” type=" nit” formaction="{ ment_i F { evenement .

et" title="Eff

btn-sm" type= nit" formaction=

Annuler

{{ form_rest(formModification) }}
{{ form_end(formModification) }}

Par la suite, j'ai créé une page statistique comptabilisant le nombre total d’événements.

Lafermede Maya Accueil Catégories Produits Recettes Clients Commandes Evénements Statistiques ™ ‘Se déconnecter Jean0 Dupont0

Statistiques

title %}Statistiques{% endbl

body %}

lass="conteneur"

Statistiques
Nombre d'événements : bEvenements}

{% end




