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PROJET AGORA 

Développement du site d’administration des données d’une MJC 

Mission 1 

 

Contexte et objectifs  
 

Contexte 
 

Le projet Agora, développement du site d’administration des données d’un MJC, consiste à créer une 
application de gestion de jeux vidéo pour un MJC. Je suis embauché par Logma une société de services 
du numérique et doit participer à ce travail qui a déjà été commencé par mes collègues afin de finaliser le 
projet. 

 

Objectifs 
 
 La MJC Agora souhaite revoir entièrement son site web dans un double objectif :  
 
• Améliorer la promotion et la gestion de ses activités  
 
• Réduire le travail administratif fastidieux entrainé par le site actuel qui comporte de nombreuses 
informations statiques dont la maintenance est chronophage.  
 

 

Normes de développement  
 

Principe 
 
Une norme de développement est un outil indispensable pour l'efficacité des équipes de développement. 
Elle à pour but d'uniformiser la communication entre les différents intervenants susceptibles de travailler à 
un projet informatique utilisant une base de données relationelle. 

 
 

Exemples 
 

➢ Organisation et présentation des fichiers mis en jeu dans un site Web dynamique écrit en PHP. 

Les fichiers PHP doivent obligatoirement se terminer par l'extension .php pour une question de sécurité. 
En procédant ainsi, il n'est pas possible de visualiser le code source des fichiers PHP (qui contiennent 
peut-être des mots de passe), le serveur web les fait interpréter par PHP. 
 
Tout fichier .php ou page .html doit :  

- Etre stocké comme du texte ASCII  
- Utiliser le jeu de caractères UTF-8  
- Etre formaté Dos 

➢ Les pages Web doivent se conformer à la norme HTML5.  

Toute page Web devra donc débuter par la directive <!DOCTYPE html> .  
Elles seront validées à l'aide du validateur en ligne http://validator.w3.org 
 
 

http://validator.w3.org/
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Architecture de l’application  
 
 
 
 

Présentation MVC 
 
Le motif Modèle-Vue-Contrôleur (en abrégé MVC, de l'anglais Model-View-Controller) répond aux besoins 
des applications avec une interface Homme-Machine.  
C'est un modèle qui sépare les problématiques liées aux différents composants au sein de leur architecture 
respective.  
Il distingue :  

➢ un modèle (modèle de données),  
➢ une vue (présentation, interface utilisateur)  
➢ un contrôleur (logique de contrôle, gestion des événements, synchronisation)  

Séparer le modèle et la vue repose sur une exigence simple, il faut traiter d’un côté le «fond», de l’autre la 
«forme».  

 
Avantages  
  

➢ Clarté de l'architecture 
➢ Indépendance des 3 parties de l’application (logique métier, présentation, logique 

applicative). On peut changer les traitements ou la base de données sans changer 
la vue 

➢ Maintenance plus souple  
➢ Possibilité de répartir les tâches à des développeurs 'spécialisés'.  

 

Structure de l’application 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

 

 

 



BTS SIO Projet Agora Page 3 
Hélias VECELLIO 

 
 

 

 
 
 
 

Base de données  

 

 

Modèle relationnel des données : schéma 
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Modèle relationnel des données : forme textuelle 

  

 
Membre(idMembre, nomMembre, prenomMembre, rueMembre, cpMembre, villeMembre, telMembre, 
mailMembre) 
clé primaire : idMembre 
 
Genre(idGenre, libGenre, idSpecialiste) 
clé primaire : idGenre 
clé étrangère : idSpecialiste en référence à idMembre de Membre 
 
Pegi(idPegi, ageLimite, descPegi) 
clé primaire : idPegi 
 
Plateforme(idPlateforme, libPlateforme) 
clé primaire : idPlateforme 
 
Marque(idMarque, nomMarque) 
clé primaire : idMarque 
 
Jeu_video(refJeu, nom, prix, dateParution, idGenre, idPegi, idPlateforme, idMarque) 
clé primaire : refJeu 
clé étrangère : idGenre en référence à idGenre de Genre 
clé étrangère : idPegi en référence à idPegi dePpegi 
clé étrangère : idPlateforme en référence à idPlateforme de Plateforme 
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Gestion des genres  
 
 

La réalisation de la gestion des genres s’est déroulée en classe. 
La démarche suit le modèle MVC. Il est également possible de structurer la démarche par fonctionnalité 
(consultation, ajout, modification) en reprenant le classement MVC pour chaque fonctionnalité. 

 
 

Tutoriel de mise en application de la gestion des genres 
 

1. Modification de la base de données  

 

1.1 Ajout de la clé étrangère idSpecialiste dans la table Genre 
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1.2 Modification de quelques genres pour indiquer leur spécialiste 
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2 Modifier l'application agoraBo  

 
2.1 Modèle : Dans  class.PdoJeux.inc.php 

 

2.1.1 Ajout de la méthode ‘getLesMembres’ pour récupérer les membres. Il faut renommer 

les colonnes identifiant et libellé afin d'utiliser la fonction existante afficherListe.  Il faut 

également concaténer prénom et nom du membre spécialiste. La requête SQL peut 

être testée au préalable (phpMyAdmin ou Mysql Workbench) 

 

 
 

 
 

 

2.1.2 Adaptation de la méthode ajouterGenre pour traiter le spécialiste 
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2.1.3 Adaptation de la méthode modifierGenre pour traiter le spécialiste 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

2.1.4 Méthode getLesGenres 
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2.2 Vues : 

 

2.2.1 Adaptation de la vue v_lesGenres.php  : cas de l'ajoût, de la consultation, de 

la modification 
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2.3 Contrôleurs : 

2.3.1 Adaptation du contrôleur secondaire c_gererGenres.php  : il faut traiter 

également le spécialiste pour les cas d'ajout, de modification et de consultation 
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2.4 Tests des différents cas (CRUD) 

 

 

 

 
 



BTS SIO Projet Agora Page 12 
Hélias VECELLIO 

 
 

 
 
 

Gestion des marques, pegis, plateformes  
 
 
En ce qui concerne la gestion des marques, pegis et plateformes leur réalisation s’est faite en autonomie 
et est similaire à la gestion des genres. 
 
 
 

 

Gestion des jeux  
 
 
Les jeux ont pour attributs un genre, une marque, une plateforme et un pegi. L’ajout d’un jeu necesssite la 
selection de ces attributs via des listes déroulantes. 
 
 

 
 
Aperçu  
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 Vue 
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Contrôleur 
 
 
 
 



BTS SIO Projet Agora Page 15 
Hélias VECELLIO 

 
 

 
 
 
  

 

 
Récupération des listes par le controleur pour la vue 
 
 
 
L’ajout, la modification et la suppression des jeux se font de manière similaire à ceux des genres. 
 

 


