PROJET AGORA
Développement du site d’administration des données d’une MJC

Mission 1

Contexte et objectifs

Contexte

Le projet Agora, développement du site d’administration des données d’'un MJC, consiste a créer une
application de gestion de jeux vidéo pour un MJC. Je suis embauché par Logma une société de services
du numérique et doit participer a ce travail qui a déja été commencé par mes collégues afin de finaliser le
projet.

Objectifs

La MJC Agora souhaite revoir entiérement son site web dans un double objectif :

* Améliorer la promotion et la gestion de ses activités

* Réduire le travail administratif fastidieux entrainé par le site actuel qui comporte de nombreuses
informations statiques dont la maintenance est chronophage.

Normes de développement

Principe

Une norme de développement est un outil indispensable pour I'efficacité des équipes de développement.
Elle a pour but d'uniformiser la communication entre les différents intervenants susceptibles de travailler a
un projet informatique utilisant une base de données relationelle.

Exemples

» Organisation et présentation des fichiers mis en jeu dans un site Web dynamique écrit en PHP.

Les fichiers PHP doivent obligatoirement se terminer par I'extension .php pour une question de sécurité.
En procédant ainsi, il n'est pas possible de visualiser le code source des fichiers PHP (qui contiennent
peut-étre des mots de passe), le serveur web les fait interpréter par PHP.

Tout fichier .php ou page .html doit :

- Etre stocké comme du texte ASCII
- Utiliser le jeu de caracteres UTF-8
- Etre formaté Dos

> Les pages Web doivent se conformer a la norme HTMLS5.

Toute page Web devra donc débuter par la directive <IDOCTYPE html> .
Elles seront validées a I'aide du validateur en ligne http://validator.w3.org
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http://validator.w3.org/

Architecture de I’application

Présentation MVC

Le motif Modéle-Vue-Contrdleur (en abrégé MVC, de I'anglais Model-View-Controller) répond aux besoins
des applications avec une interface Homme-Machine.

C'est un modele qui sépare les problématiques liées aux différents composants au sein de leur architecture
respective.

Il distingue :
> un modele (modéle de données),
> une vue (présentation, interface utilisateur)
> un contréleur (logique de contrdle, gestion des événements, synchronisation)

Séparer le modéle et la vue repose sur une exigence simple, il faut traiter d’'un coté le «fond», de l'autre la
«forme».

Avantages

> Clarté de I'architecture

> Indépendance des 3 parties de I'application (logique métier, présentation, logique
applicative). On peut changer les traitements ou la base de données sans changer
la vue

> Maintenance plus souple

> Possibilité de répartir les taches a des développeurs 'spécialisés'.

Structure de I'application

v AgoraBo
app
controleur
rmodele
Yvue

web

Objectifs des dossiers :

Accés et manipulation des données
Interface utilisateur (présentation des pages)

Son rdle est de générer la réponse a la requéte HTTP demandée par I'application cliente. Il est
la couche qui se charge d'analyser et de traiter la requéte. Le contréleur contient la logique de
notre application et utilise le Modéle.

Tout ce qui concerne l'application sauf le code source : configuration

Les fichiers destinés aux utilisateurs d'un site : images, fichiers CSS et JavaScript,|
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Base de données

Modeéle relationnel des données : schéma

Membre
idiMembre
nomiembre
prenomMembre
rueMembre
cpmembre
villeMembre
telMembre
mailMemEre

! refleu VARCHAR(16)
2 jdPlateforme INT(11)
& ideegi INT(11)

2 idGenre INT(11) ! idGenre INT(11)

© idMarque INT(11) L 2 libGenre VARCHAR(24)
7% nom VARCHAR(100) |
& prix DECIMAL(6,2)
—| peg & dateParution DATE

! idPegi INT(11) e ! I '
> agelimite INT{11) — — — — [ idMargue INT({11) (]
& descPegi VARCHAR(400)  nomMarque VARCHAR(40) |

i In O
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Modeéle relationnel des données : forme textuelle

Membre(idMembre, nomMembre, prenomMembre, rueMembre, cpMembre, villeMembre, telMembre,
mailMembre)
clé primaire : idMembre

Genre(idGenre, libGenre, idSpecialiste)
clé primaire : idGenre
clé étrangére : idSpecialiste en référence a idMembre de Membre

Pegi(idPegi, ageLimite, descPegi)
clé primaire : idPegi

Plateforme(idPlateforme, libPlateforme)
clé primaire : idPlateforme

Marque(idMarque, nomMarque)
clé primaire : idMarque

Jeu_video(refdeu, nom, prix, dateParution, idGenre, idPegi, idPlateforme, idMarque)
clé primaire : refdeu

clé étrangére : idGenre en référence a idGenre de Genre

clé étrangére : idPegi en référence a idPegi dePpegi

clé étrangére : idPlateforme en référence a idPlateforme de Plateforme
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Gestion des genres

La réalisation de la gestion des genres s’est déroulée en classe.

La démarche suit le modéle MVC. |l est également possible de structurer la démarche par fonctionnalité
(consultation, ajout, modification) en reprenant le classement MVC pour chaque fonctionnalité.

Tutoriel de mise en application de la gestion des genres

1. Modification de la base de données

1.1 Ajout de la clé étrangére idSpecialiste dans la table Genre

M 7 Serveur : MySQL:3306 » @ Base de donnees : agora » [ Table : genre

[Z Parcourir | 34 Structure ] SQL 4 Rechercher | ¥t Insérer =l Expo

« Affichage des lignes 0 - 14 (total de 15, traitement en 0,0003 seconde(s).)
SELECT * FROM “genre’

[] Profilage [ Editer en ligne ] [ Editer ] [ Expliquer SQL ] [ Créer le code source PHP | [ Actualis

[C] Tout afficher | Mombre de lignes - | 26 Filtrer les lignes: | Chercher dans ce

Options supplémentaires

— [ — ¥ idGenre libGenre id Specialiste

O & Editer Fc Copier @ Supprimer 1 Action 2
o & Editer #c Copier @ Supprimer 2 Aventure 5
o & Editer #c Copier @ Supprimer 3 Combat 1
o Editer ¥c Copier @ Supprimer 4 Course NULL
o & Editer #:c Copier @ Supprimer 5 Gestion NULL
o & Editer ¥c Copier @ Supprimer 6 Jeu de rdle NULL
O & Editer #c Copier @ Supprimer T Ligue fantasy NULL
o & Editer %c Copier (@ Supprimer g Reflexion NULL
O & Editer Fc Copier @ Supprimer 9 Tactique NULL
o & Editer #c Copier @ Supprimer 10 Sport NULL
o & Editer %c Copier @ Supprimer 11 Simulation NULL
o Editer ¥c Copier @ Supprimer 13 Stratégie NULL
o & Editer #:c Copier @ Supprimer 14 Porte-monstre-trésor NULL
o & Editer ¥c Copier @ Supprimer 24 Labyrinthe 5
O & Editer #c Copier @ Supprimer 26 Objets cachés 2
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1.2 Modification de quelques genres pour indiquer leur spécialiste

P 7] Scrveur - MySQL:3306 » @ Base de données : agora » [ Table : genre

[ Parcourir | 34 Structure L] SAL 4 Rechercher = #& Insérer =} Expo

«# Affichage des lignes 0 - 14 {total de 15, traitement en 0,0003 seconde(s).)

[C] Profilage [ Editer en ligne ] [ Editer ] [ Expliquer SQL ] [ Créer le code source PHP ] [ Actualiz

Chercher dans ce

[ Tout afficher i Mombre de lignes : | 26w Filtrer les lignes:

| Options supplémentaires |

+—T— ¥ idGenre libGenre id Specialiste

O & Editer ¥c Copier @ Supprimer 1 Action 2
O & Editer ¥c Copier @ Supprimer 2 Awenture 5
O & Editer ¥c Copier @ Supprimer 3 Combat 1
O & Editer ¥c Copier @ Supprimer 4 Course NULL
O & Editer ¥c Copier @ Supprimer 5 Gestion NULL
O & Editer ¥c Copier (@ Supprimer 6 Jeu de réle MNULL
O & Editer ¥c Copier @ Supprimer T Ligue fantasy NULL
O & Editer ¥c Copier @ Supprimer 8 Heflexion NULL
O & Editer ¥c Copier @ Supprimer 9 Tactigue MNULL
O & Editer #c Copier (@ Supprimer 10 Sport NULL
O & Editer ¥c Copier @ Supprimer 11 Simulation NULL
O & Editer ¥c Copier (@ Supprimer 13 Stratégie MNULL
O &~ Editer #c Copier @ Supprimer 14 Porte-monstre-trésor NULL
O & Editer ¥c Copier @ Supprimer 24 Labyrinthe 5
O & Editer ¥c Copier @ Supprimer 26 Objets cachés 2
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2 Modifier I'application agoraBo

2.1 Modéle : Dans class.PdoJeux.inc.php

2.1.1 Ajout de la méthode ‘getLesMembres’ pour récupérer les membres. |l faut renommer
les colonnes identifiant et libellé afin d'utiliser la fonction existante afficherListe. |l faut
également concaténer prénom et nom du membre spécialiste. La requéte SQL peut
étre testée au préalable (phpMyAdmin ou Mysql Workbench)

getlLesMembres ()

idMembre identifiant, CONCAT(p

$resultat oJe monPdo->query ($requete);
lembres = $resultat->fetchAll();
$tbMembres ;

la requéte !

LB

2.1.2 Adaptation de la méthode ajouterGenre pour traiter le spécialiste

ajouterGenre( $1ibGenre, $idSpecialiste):

")

e', $libGenre, PD

$requete_prepare->execute();

return PdoJev $monPdo->lastInsertId();
ption $e

. $e->getmessage(
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2.1.3 Adaptation de la méthode modifierGenre pour traiter le spécialiste

modifierGenre( $idGenre, $libGenre, $idSpecialiste):

$requete prepare = PdoJeuw monPdo->prepare ("

. "SET 1i g :unli
. "WHER en enre
$requete_prepare->bindParam( "’ :un e , $idGenre, P PARAM_INT);
$requete_prepare->bindParam( " :unlLi nre', $libGenre, PDO::PARAM_STR);
$requete_prepare->bindParam( " : i :PARAM_INT);
$requete_prepare->execute();
atch (E i $e

id®

. $e->getmessage()

2.1.4 Méthode getLesGenres

identifiant, libGenre libelle

genre

1i

$resultat - ::$monPdo->query($requete) ;
$tbGenres iltat->fetchAll();

. $e->getmessage
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2.2 Vues :

2.2.1 Adaptation de la vue v_lesGenres.php : cas de I'ajodt, de la consultation, de
la modification

action="1ir e method="pc
Nouveau

placeholder:

submit" name

" title="Eff la saisie class="fa f

action="in method="
echo $genre->identifiant; type="hidden" na re echo $genre->identifiant;

if ($genre->identifiant != $idGenreModif) {
echo $genre->libelle;

if ($notification != 'rien' && $genre->identi

echo "<bu

class="btn

cla n r a n" va p e” ti primer” onclick="return confirm

" required minlength="4 echo $genre->libelle;

title="En ' class="fa f

fa fa-undo”
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2.3 Controleurs :

2.3.1  Adaptation du contréleur secondaire c_gererGenres.php : il faut traiter
également le spécialiste pour les cas d'ajout, de modification et de consultation

if (lisset($ POST['c
$action =

} else {

$action = $_POST['c
1
I

$idGenreModif
$notification
$idGenreNotif

switch ($action) {

case 'ajc enre
if (lempty($_POST[ "txtLib( D
$idGenreNotif = $db->ajouterGenre($_POST[ "txtL e'], $_POST['lstMem

$notification = '

» $_POST["txtLibGenre'], $_POST['lstMembre’] |
$idGenreNotif =
$ ification =

]

$tbMembres = $db->getlesMembres();
$thGenres = $db->getlesGenresComplet();
echo $twig->render(’lesGenres_html.twig', array(
ctif® => "Je )
=> %tbGenres,
$tbMembres,
=» $idGenreModif,
=> $idGenreNotif,
=> $notification
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2.4 Tests des différents cas (CRUD)

Nouveau [ajout | Kevin Garance v 0 (B8]~

> Gérer les genres

! Identifiant M Libellé M spécialiste R Nombre jeux

ot : B

1 Action Elodie Celon 2 E
33 ajout Elodie Celon 0 nﬂ

23 ajout modification Didier Dubois v aa

> Gérer les genres

! Identifiant A Libellé M Spécialiste M Nombre jeux

[t : = [

1 Action Elodie Celon 2 nﬂ
EE] ajout modification Didier Dubois 0

Fa T
& localhost

s vraiment supprimer ce genre ?

Annuler
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> Gérer les genres

! Identifiant A Libellé A Spécialiste M Nombre jeux

[ | : Bz
1 Action Elodie Celon 2
2 Aventure 5 &
3 Combat Didier Dubois 0
4 Course 0
5 Gestion 0
3 Jeu de rile 1
b Labyrinthe 0
7 Ligue fantasy 0
26 oObjets cachés Elodie Celon 0
14 Porte-monstre-trésor 0
8 Réflexion 0 ]
11 simulation 0
10 Sport 2
13 stratégie 1
3 Tactique 0

Gestion des marques, pegis, plateformes

En ce qui concerne la gestion des marques, pegis et plateformes leur réalisation s’est faite en autonomie
et est similaire a la gestion des genres.

Gestion des jeux

Les jeux ont pour attributs un genre, une marque, une plateforme et un pegi. L’ajout d’un jeu necesssite la
selection de ces attributs via des listes déroulantes.

> Gérer les jeux

! Date de

& Référence ALibellé parution A Prix M Genre R plateforme A Marque M Pegi
[Reference | [bele [ii/mm/aasa ] [prix 2] [(Action v] [Playstations v [sony MNE v @
Apergu
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afficherListe($tbGenres,

afficherlListe($tbPlateformes, ‘1

afficherlListe($tbMarques, 'ls

afficherlistePegi($tbPegi, 'lstP

Vue
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case 'ajouterNouveauleu': {
if (lempty($ POST[ ' 'txtRefleu'])

funleu = YL
'reference’ => $ POST[ ' 'txtRefleu'],
‘nom’ => $ POST['txtNomleu'],
‘dateParution’ =»> $ POST[ txtDateParution’],
'prix" =»> $ POST["txtPrix'],
‘genre’ =»> $ POST['lstGenre'],
‘plateforme’ => % POST['lstPlateformes’'],
'marque’ => $ POST['lstMarques'],
'pegi’ =» $ POST['lstPegi’]

I;

$idJeuNotif = 3db->ajouterdeu($unleu);

$notification = "Ajouté’;

=» $ POST[ 'txtRefleu'],
_POST[ "txtNomleu'],
dateParution’ =» % POST['txtDateParution'],
ix" => $ POST[ ' 'txtPrix'],
genre’ => % POST[ 'lstGenre’'],
plateforme’ => $ POST["lstPlateformes'],
margue’ => $ POST['lstMargues
pegi’ =»> $ POST['lstPegi’]
$db->modifierdeu($unleu’;
$idJeuNotif = $ POST[ "txtRefleu'];
$notification = "Modifié’;

oreag;

Contrdleur
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$thleux = %db-»getlesleux();
$TtEHﬂIE‘ = $db->»getlLesGenres(};
tbPlateformes = $db->getlLesPlateformes();
tHquUH5 $db-»getLesMarques();
tPEEl = hdh—lUEtLEfPHglt},
cho ﬁtw1g—=render( le: x.html.twig', array(
nenuActif’ =>
" =» $tbleux,
' =» $tbGenres,
ormes’ =» $tbPlateformes,
es' => $tbMargues,
=> $thPeg1
» $idleuModif,
] » $idJeuNotif,
‘notification’ => $notification

Récupération des listes par le controleur pour la vue

L’ajout, la modification et la suppression des jeux se font de maniére similaire a ceux des genres.
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