AgoraBo

Mission 1

Contexte et objectifs

Contexte

Le projet Agora, développement du site d’administration des données d’'un MJC, consiste a créer une
application de gestion de jeux vidéo pour un MJC. Je suis embauché par Logma une société de services
du numérique et doit participer a ce travail qui a déja été commencé par mes collégues afin de finaliser le
projet.

Objectifs

La MJC Agora souhaite revoir entierement son site web dans un double objectif :

* Améliorer la promotion et la gestion de ses activités

* Réduire le travail administratif fastidieux entrainé par le site actuel qui comporte de nombreuses
informations statiques dont la maintenance est chronophage.

Normes de développement

Principe

Une norme de développement est un outil indispensable pour I'efficacité des équipes de développement.
Elle a pour but d'uniformiser la communication entre les différents intervenants susceptibles de travailler a
un projet informatique utilisant une base de données relationelle.

Exemples

» Organisation et présentation des fichiers mis en jeu dans un site Web dynamique écrit en PHP.

Les fichiers PHP doivent obligatoirement se terminer par I'extension .php pour une question de sécurité.
En procédant ainsi, il n'est pas possible de visualiser le code source des fichiers PHP (qui contiennent
peut-étre des mots de passe), le serveur web les fait interpréter par PHP.

Tout fichier .php ou page .html doit :

- Etre stocké comme du texte ASCII
- Utiliser le jeu de caractéres UTF-8
- Etre formaté Dos

> Les pages Web doivent se conformer a la norme HTMLS5.

Toute page Web devra donc débuter par la directive <IDOCTYPE html> .
Elles seront validées a 'aide du validateur en ligne http://validator.w3.org
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Architecture de I’application

Présentation MVC

Le motif Modéle-Vue-Contrdleur (en abrégé MVC, de I'anglais Model-View-Controller) répond aux besoins
des applications avec une interface Homme-Machine.

C'est un modéle qui sépare les problématiques liées aux différents composants au sein de leur architecture
respective.

Il distingue :
> un modele (modéle de données),
> une vue (présentation, interface utilisateur)
> un contréleur (logique de contrdle, gestion des événements, synchronisation)

Séparer le modéle et la vue repose sur une exigence simple, il faut traiter d’un coté le «fond», de l'autre la
«forme».

Avantages

> Clarté de I'architecture

> Indépendance des 3 parties de I'application (logique métier, présentation, logique
applicative). On peut changer les traitements ou la base de données sans changer
la vue

> Maintenance plus souple

> Possibilité de répartir les taches a des développeurs 'spécialisés’'.

Structure de I'application

v AgoraBo
app
controleur
modele
vue

web

Objectifs des dossiers :

Accés et manipulation des données
Interface utilisateur (présentation des pages)

Son rdle est de générer la réponse a la requéte HTTP demandée par I'application cliente. Il est
la couche qui se charge d'analyser et de traiter la requéte. Le contréleur contient la logique de
notre application et utilise le Modele.

Tout ce qui concerne l'application sauf le code source : configuration

Les fichiers destinés aux utilisateurs d'un site : images, fichiers CSS et JavaScript,|
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Base de données

Modeéle relationnel des données : schéma

! refleu V ARCHAR(16)
2 jdPlateforme INT(11)
2 idPegi INT(11)

< idGenre INT(11)
“idMarque INT(11)

& prix DECIMAL{8,2)
— peg  dateParution DATE
! idPegi INT{ 11) R
& ageLimite INT(11)

& descPegi VARCHAR(400)

Membre

idiMembre
nomiembre
prenomMembre
rueMembre
cpmembre
villeMembre
telMembre
mailMemEre

7 @ nom VARGHAR(100) |

¢ idMargue INT(11) ()
& nomMarque VARCHAR{40)

! idGenre INT(11)
2 libGenre VARCHAR(24)
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Modeéle relationnel des données : forme textuelle

Membre(idMembre, nomMembre, prenomMembre, rueMembre, cpMembre, villeMembre, telMembre,
mailMembre)
clé primaire : idMembre

Genre(idGenre, libGenre, idSpecialiste)
clé primaire : idGenre
clé étrangére : idSpecialiste en référence a idMembre de Membre

Pegi(idPegi, ageLimite, descPegi)
clé primaire : idPegi

Plateforme(idPlateforme, libPlateforme)
clé primaire : idPlateforme

Marque(idMarque, nomMarque)
clé primaire : idMarque

Jeu_video(refJeu, nom, prix, dateParution, idGenre, idPegi, idPlateforme, idMarque)
clé primaire : refdeu

clé étrangére : idGenre en référence a idGenre de Genre

clé étrangére : idPegi en référence a idPegi dePpegi

clé étrangeére : idPlateforme en référence a idPlateforme de Plateforme
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Gestion des genres

La réalisation de la gestion des genres s’est déroulée en classe.

La démarche suit le modéle MVC. |l est également possible de structurer la démarche par fonctionnalité
(consultation, ajout, modification) en reprenant le classement MVC pour chaque fonctionnalité.

Tutoriel de mise en application de la gestion des genres

1. Modification de la base de données

1.1 Ajout de la clé étrangére idSpecialiste dans la table Genre

P T Serveur - MySQL:3306 » @ Base de données : agora » @ Table : genre

[E Parcourir | 3£ Structure ] SQL 4 Rechercher | ¥t Insérer =l Expo

« Affichage des lignes 0 - 14 (total de 15, traitement en 0,0003 seconde(s).)
SELECT * FROM “genre’

7] Profilage [ Editer en ligne ] [ Editer ] [ Expliquer SQL ] [ Créer le code source PHP ] [ Actualis

[] Tout afficher | Mombre de lignes : | 25~ Filtrer les lignes: | Chercher dans ce

Options supplémentaires

— [ — ¥ idGenre libGenre id Specialiste

O & Editer %¢ Copier @ Supprimer 1 Action 2
O & Editer ¥c Copier @ Supprimer 2 Aventure 5
O & Editer #c Copier @ Supprimer 3 Combat 1
o & Editer ¢ Copier @ Supprimer 4 Course NULL
O & Editer Fc Copier @ Supprimer 5 Gestion NULL
o & Editer #c Copier @ Supprimer 6 Jeu de réle NULL
o & Editer #c Copier @ Supprimer T Ligue fantasy NULL
o Editer ¥c Copier @ Supprimer 8 Réflexion NULL
o & Editer %& Copier @ Supprimer 9 Tactique NULL
o & Editer ¥c Copier @ Supprimer 10 Sport NULL
O & Editer #c Copier @ Supprimer 11 Simulation NULL
o & Editer ¢ Copier @ Supprimer 13 Stratégie NULL
O & Editer Fc Copier @ Supprimer 14 Porte-monstre-trésor NULL
o & Editer #c Copier @ Supprimer 24 Labyrinthe 5
o & Editer #c Copier @ Supprimer 26 Objets cachés 2
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1.2 Modification de quelques genres pour indiquer leur spécialiste

S 7 Serveur - MySQL:3306 » @ Base de données - agora » [ Table : genre

[E Parcourir | 34 Structure L[] SQL = . Rechercher = #£ Insérer = Expo

" Affichage des lignes 0 - 14 (total de 15, traitement en 0,0003 seconde(s).)

[T] Profilage [ Editer en ligne ] [ Editer ] [ Expliquer SQL ] [ Créer le code source PHP ] [ Actualiz

[ Tout aficher ' Mombre de lignes : | 25  w Filtrer les lignes: | Chercher dans ce

| Options supplémentaires |

+— T — ¥ idGenre libGenre idSpecialiste

O & Editer ¥c Copier @ Supprimer 1 Action 2
O & Editer #c Copier (@ Supprimer 2 Aventure 5
O & Editer ¥c Copier @ Supprimer 3 Combat 1
O & Editer ¥c Copier (@ Supprimer 4 Course MNULL
O &~ Editer #c Copier @ Supprimer 5 Gestion NULL
O & Editer ¥c Copier @ Supprimer 6 Jeu de rdle NULL
O & Editer ¥c Copier @ Supprimer T Ligue fantasy NULL
O & Editer ¥c Copier (@ Supprimer 8 Réflexion MNULL
O & Editer ¥c Copier @ Supprimer 9 Tactique NULL
O & Editer ¥c Copier @ Supprimer 10 Sport NULL
O & Editer ¥c Copier @ Supprimer 11 Simulation NULL
O & Editer #c Copier @ Supprimer 13 Stratégie NULL
O & Editer ¥c Copier @ Supprimer 14 Porte-monstre-trésor NULL
O & Editer ¥c Copier (@ Supprimer 24 Labyrinthe 5
O &~ Editer #c Copier @ Supprimer 26 Objets cachés 2
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2 Modifier I'application agoraBo

2.1 Modéle : Dans class.PdoJeux.inc.php

2.1.1 Ajout de la méthode ‘getLesMembres’ pour récupérer les membres. |l faut renommer
les colonnes identifiant et libellé afin d'utiliser la fonction existante afficherListe. |l faut
également concaténer prénom et nom du membre spécialiste. La requéte SQL peut
étre testée au préalable (phpMyAdmin ou Mysql Workbench)

getlLesMembres ()

idMembre identifiant, CONCAT
lembre” ;
$resultat ¢: :$monPdo->query($requete);

$tbMembres = $resultat->fetchAll();
F $tbMembres;

. $e->getmessag

2.1.2 Adaptation de la méthode ajouterGenre pour traiter le spécialiste

ajouterGenre( $1libGenre, $idSpecialiste):

$requete_prepare = PdoJeux: :$monPdo-

", $libGenre, PDO::PARAM STR);
aliste', $idSpecialiste, PDO::PARAM_INT);

: :$monPdo->lastInsertId();
ion %$e
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2.1.3 Adaptation de la méthode modifierGenre pour traiter le spécialiste

modifierGenre( ¢$idGenre, $libGenre, $idSpecialiste):

$requete_prepare->bindParam(" zun | ;
$requete_prepare->bindParam( " :un nre’, $libGenre, :PARAM_STR);
$requete prepare->bindParam(’ :unIdS ialiste', %$idSpecialiste, P :PARAM_INT);
$requete_prepare->execute();
ption %e
div cla
. $e->getmessage()

2.1.4 Méthode getLesGenres

$requete 1dGenre identifiant, libGenre libelle

$resultat ) eux : : $monPdo- >query ($requete) ;
$tbGenres = $resultat->fetchAll();

eur dans la
. $e->getmessage . iv>');

BTS SIO Projet AgoraBo Page 8
Hélias VECELLIO



2.2 Vues :

2.2.1 Adaptation de la vue v_lesGenres.php : cas de I'ajodt, de la consultation, de
la modification

action="in
Nouveau

required minlength="4

maxlength= placeholder: 116" title="De 4 &

it" name="cmdAc " value="

class="fa

action="ir es" method="

echo $genre->identifiant; type="hi " name= Genre” value=" echo $genre->identifiant;

if ($genre->identifiant != $idGenreModif) {
echo $genre->libelle;

if ($notification !

echo '< . $notification . '

class="btn bt

class="btn bt

"
enre

name=" bGenre" si . A" maxlength="24"  value=" echo $genre->libelle;

class="btn btn-prin

class="btn " title="E
class="btn b it" name
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2.3 Controleurs :

2.3.1  Adaptation du contréleur secondaire c_gererGenres.php : il faut traiter
également le spécialiste pour les cas d'ajout, de modification et de consultation

if (lisset($_POST["
f$action =

} else {
$action = $_POST['c

1

1

$idGenreModif

$notificatior
$idGenreNotif =

switch ($action) {
enre
lempty($ POST[ "txtLib( D

$idGenreNotif = $db->aj EGEHPE($_pUST:‘thiLib' 1, $_POST['lstMem

$notification = "Aj

$db->modifierGenr S bGenre'], $ POST['lstMembre'] ﬂ
$idGenreNotif

$idGenre = $ POST[ 'txtIdGenre'];
$db->supprimerGenre($idGenre) ;

$tbMembres = $db->getlLesMembres();
$tbGenres = $db->getlLesGenresComplet();

array(

%tbMembres,

=> $idGenreModif,
=» $idGenreNotif,
=>» $notification
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2.4 Tests des différents cas (CRUD)

Nouveau ajout | Kevin Garance ~ 0 E

> Gérer les genres

w2 Identifiant M Libellé M Spécialiste M Nombre jeux
[oere : Bz

1 Action Elodie Celon 2 [+ | &
13 ajout Elodie Celon 0 nﬂ

Nouveau

23 ajout modification Didier Dubois aa

> Gérer les genres

w Identifiant A Libellé M spécialiste M Nombre jeux

[ers : =[]

1 Action Elodie Celon 2 nﬂ
33 ajout modification Didier Dubois 0

s T
&P localhost

sraiment supprim

Annuler
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> Gérer les genres

w! Identifiant ALibellé M spécialiste M Nombre jeux

(e | : = 17]
1 Action Elodie Celon 2
2 Aventure 5
3 Combat Didier Dubois 0 W
4 Course 0
5 Gestion 0
3 Jeu de rdle 1
2% Labyrinthe 0
7 Ligue fantasy 0 W
26 Objets cachés Elodie Celon 0
14 Porte-monstre-trésor 0
8 Réflexion 0
11 Simulation 0
10 sport 2
13 Strategie 1
9 Tactique 0

Gestion des marques, pegis, plateformes

En ce qui concerne la gestion des marques, pegis et plateformes leur réalisation s’est faite en autonomie
et est similaire a la gestion des genres.

Gestion des jeux

Les jeux ont pour attributs un genre, une marque, une plateforme et un pegi. L’ajout d’'un jeu necesssite la
selection de ces attributs via des listes déroulantes.

> Gérer les jeux

w Date de
' Référence MLibellé parution M Prix M Genre MPlateforme M Marque M Pegi
‘UL ence ‘ ‘,m,u‘, ji/ mm/aaaa ‘ ‘ X Q‘ (Action v] [Playstations v [Sony BRE v] n
Apergu
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afficherListe($tbGenres,

afficherListe($tbPlateformes, '

afficherListe($tbMarques, 'lstMa

afficherListePegi($thPegi, 'lst

Vue
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case "ajouterNouveauleu': {
if (lempty($ POST['txtRefleu'])

funleu = { YL
'reference’ => $ POST[ ' 'txtRefleu'],
‘nom’ => $ POST[ txtNomleu'],
'dateParution’ =»> $ POST['txtDateParution'],
'prix" => $ POST[ "txtPrix'],
‘genre’ =» % POST['lstGenre'],
‘plateforme’ => $ POST['lstPlateformes'],
‘'marque’ => $ POST["lstMarques'],
'pegi’ => $ POST['lstPegi’]

I

$idJeuNotif = $db-»ajouterdeu{$unleu);

$notification = "Ajouté’;

case "demanderModifierlJeu

$idJeuModif = $ POST[ "txtRefleu'];

case "validerModifierJeu

=» % POST['txtRefleu'],
_POST[ "txtNomleu'],
dateParution’ =» % _POST['txtDateParution'],
rix’ =» $ POST[ 'txtPrix'],
genre' => $ POST['lstGenre'],
plateforme’ => $ POST["lstPlateformes'],
marque’ =» $ POST['lstMargques’],
pegi’ => 3% POST[ 'lstPegi’]
$db->modifierJeu($unleu’ ;
$idJeuNotif = $ POST[ 'txtRefleu’];
$notification = "Modifié”;

oreaky

Controleur
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_ $db_}getL95]euK{}i
- $db->getlLesGenres();
= $db->getlLesPlateformes();

.html.twig’, array|

cux’ => $tbleux,
" =» $tbGenres,
=» $tbPlateformes,
' =» $tbMarques,
=> $tbPegi,
if' =» $idJeuModif,
. » $idJeuNotif,
"'notification’ => $notification

Récupération des listes par le controleur pour la vue

L’ajout, la modification et la suppression des jeux se font de maniére similaire a ceux des genres.
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Mission 2

Authentification

Dans le contexte Agora l'identité numérique est stockée dans la base de données. Un formulaire
d'authentification permet aux utilisateurs de saisir leurs données d'identification pour accéder a
I'application.

Dans cette mission, nous transmettons le hash ou empreinte du mot de passe, en utilisant I'algorithme de

hachage SHA512 qui produit un hash de 512 bits soit 128 caractéres hexadécimaux. Ce n'est donc pas le
mot de passe en clair qui transitera via le réseau mais son empreinte numérique.

Méthodes de sécurisation des mots de passe :

> Fonction de hachage (SHA256, SHA512, berypt, ...)

Une fonction de hachage convertit un texte en une suite de caractéres assez courte nommé I'empreinte
(hash) (ou condensé, haché, message digest).
Il est impossible de déchiffrer I'empreinte pour revenir au texte d'origine

» Technique du (grain de) sel

Il s'agit de compliquer le piratage en concaténant des caractéres supplémentaires (le grain de sel, de
préférence une longue chaine de caracteres) au mot de passe a hacher.

Le grain de sel peut lui-méme étre haché, aléatoire, regénéré ...

Dans le cadre d'une authentification, il est recommandé d'utiliser un grain de sel propre a chaque utilisateur
et stocké dans la base de données.

Tests de grain de sel en PHP : http://info.crypto.free.fr/graindesel.php

» Captcha

Le captcha est un systéme couramment utilisé sur les sites Web pour vérifier qu’un humain est bien ce
qu’il prétend étre, et non une machine. Il peut ainsi arréter les attaques par force brute en cours.

s Athkg ' m not a robot

(~]
o ‘ weCAPTCHA
)
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Principales étapes de la mise en ceuvre de I’authentification

Création d'un utilisateur avec des droits restreints sur la base
Adaptation de la base de données

Développement du modéle (MVC)

Développement de la vue : le formulaire d'authentification
Hachez le mot de passe

Développement du contrdleur

Transmission de données via les sessions

Adaptation du contréleur principal : index.php

Création du contréleur secondaire : ¢c_connexion.php
Adaptation des vues v_header et v_accueil

Déconnexion

Test

YV V V V V V V V V V V V

Formulaire d'authentification créé

IDENTIFICATION UTILISATEUR

|. Login

Mot de passe

Mot de passe oublié ?

& S5e connecter
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Mission 3

Moteur de template Twig

Dans le contexte de la MJC AGORA, la troisieme mission consiste a améliorer la lisibilité et la maintenabilité
du code des vues en utilisant le moteur de template Twig.

Présentation

Twig est un moteur de template qui a été créé par SensioLabs, les créateurs du framework Symfony.

On le retrouve nativement dans les frameworks Symfony et Drupal8, mais il peut étre installé sur la majorité
des frameworks ainsi que dans un environnement PHP.

@ https://twig.symfony.com/

Notions

Template

Le terme Template peut se traduire par modeéle, gabarit ou patron. Les templates nécessitent un moteur
(script) traitant un modéle de mise en page (le template).

> Moteur de template

Un moteur de template est un outil de modéle structurel qui simplifie la syntaxe pour assurer une bonne
maintenabilité d'une application web.

Il permet de dissocier la partie présentation (HTML) de la partie programmation. Les fichiers templates sont
des fichiers qui comportent la mise en page des pages, (et aussi des e-mails, flux RSS, ...).

Principales étapes de la mise en ceuvre de Twig

Préambule
Pour installer Twig, nous utiliserons l'outil Composer

Composer est un gestionnaire de dépendances PHP, dont la premiere version est sortie en 2012.

Les dépendances, dans un projet, ce sont toutes les bibliotheques (dans notre cas, ce sera twig) dont le
projet dépend pour fonctionner.

Ce systeme de gestion fonctionne gréce a la centralisation des informations de chaque bibliotheque.
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Etapes :

> Installation de Twig

» Installation de Composer

Y

Ajout de Twig a I'application
Création du template de base

Adaptation du fichier index.php

vV VvV V

Création du template de la page d'accueil

A\

Création du template de la page de connexion

A\

Adaptation du contréleur c_connexion.php

A\

Création du template de la page de gestion des genres

Création du template de I'affichage d'une liste déroulante

A2 74

Adaptation du contréleur c_gererGenres.php

A\

Test

Mission 4

Utilisation du framework Symfony

Les besoins de la MJC AGORA s'accroissant, |'application AgoraBo sera progressivement complétée
avec de nouvelles fonctionnalités. Afin d'en faciliter la maintenabilité et I'évolutivité, il a été décidé de
refondre I'application pour utiliser le framework Symfony.

Présentation

Symfony est un ensemble de composants PHP, un framework d'application Web, une philosophie et une
communauté - tous travaillant ensemble en harmonie.

Symfony est un des framework les plus prisés du web, qui, plus qu'un simple support de travail, est
une technologie alliant rapidité de développement, sécurité, modularité et évolutivité du code. C’est
un framework PHP open Source avec une architecture MVC (Model, View, Controller). Il permet aux
développeurs de créer des applications web sans codage monotone et étendu. Grace a ce framework,
ils peuvent se servir d'outils pour réaliser un travail normé et organisé, poser les bases d'un projet web,
suivre une architecture et une logique de travail strictes et rigoureuses. Cet applicatif est source de
productivité pour un développeur car il dispose de "composants" qu'il est libre d'utiliser ou non dans
son travail de développement web.
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Principales étapes de la mise en ceuvre de Symfony
Création du squelette de I'application Symfony

Dans une fenétre de commande, positionné sur la racine web www, il faut saisir la commande :
symfony new AgoraBoS

(RNEN LA < yvmfony new AgoraBoS
IEe A new Symfony CLI version is available (5.4.19, currently running 5.4.18).

If you installed the Symfony CLI via a package manager, updates are going to be automatic.
If not, upgrade by downloading the new version at https://github.com/symfony-cli/symfony-cli/releases
And replace the current binary (symfony.exe) by the new one.

* Creating a new Symfony project with Composer
(running C:\ProgramData\ComposerSetup\bin\composer.phar create-project symfony/skeleton C:\wamp64\www\AgoraBoS --no-interaction)

* Setting up the project under Git version control
(running git init C:\wamp&4\www\AgoraBoS)

C: \wamp6a \wiww>,

Un dossier AgoraBoS a été ajouté avec le contenu ci-dessous.
Mom

Jgit

bin

config

public

src

var

vendaor
D ENV
D Jgitignore
Q’f’ COMpOoser.json
D composerlock
D syrmfony.lock

Démarrage du serveur et de I'application

Un serveur web est intégré a Symfony depuis la version 5.4 de PHP. Ainsi on est s(ir que le serveur utilisera
la méme version de PHP que celle utilisée en ligne de commande. Pour le démarrer, il faut lancer la
commande : symfony serve —no-tls
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C: \wamp64\wui\AgoraBoS > Sis V]
A new Symfony CLI version is available (5.4.19, currently running 5.4.18).

If you installed the Symfony CLI via a package manager, updates are going to be automatic.
If not, upgrade by downloading the new version at https://github.com/symfony-cli/symfony-cli/releases
And replace the current binary (symfony.exe) by the new one.

Following Web Server log file (C:\Users\delio\.symfony5\logh\e22671e67888ecectbf1f81dec@s2965cad49763e.log)
Following PHP-CGI log file (C:\Users\delio\.symfonyS\logie22671e6788Beeectbf1f81dec852965cad49763e\79ca75f0e96b4126a5955a33ea6adlec5e854698. log)

[Web Server ] Nov 22 ©8:56:20 |DEBUG | PHP
[Web Server ] Nov 22 @8:56:38 |DEBUG |
|[Web Server ] Nov 22 @8:56:3@ |INFO | PHP

.

Reloading PHP versions
Using PHP version 7.4.9 (from default version in $PATH)
listening path="C:\\wamp&4\\bin\\php\\php7.4.9\\php-cgi.exe" php="7.4.9" port=57697

Dans un navigateur, on lance I'application en saisissant dans la barre d'adresse : localhost:8000
On obtient la page ci-dessous

@ Welcome to Symfony! * + e - X
« C O O localhost:5000 6% 7 I D =
A ‘You're seeing this page because you haven't configured any homepage URL and debug mode is enabled.

Welcome to
Symfony 5.4.15

@ <\ orpsaruanagorasos

Your application is now ready and you can start working on it.

N <> -
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Le modele

Le framework Symfony est un ensemble de composants. Dans cette version nous utiliserons le modéle de
I'application existante, a savoir la classe d'accés aux données PdoJeux.

Dans le dossier src/Controller il faut créer un nouveau dossier modele.

Copier le fichier existant class.PdoJeux.inc.php dans le dossier src/Controller
On obtient :

srC
Controller
modele

£ class.Pdoleux.inc.php

B
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Dans le fichier .env a la racine du projet, ajouter les parametres pour I'acces a la base de données. Dans
I'ancienne application ces paramétres de configuration figuraient dans le fichier app/ _config.inc.php.

Les vues

On commence par copier le style et les scripts javascript. Création d’un dossier assets dans le dossier
public et copie des dossiers se trouvant dans le dossier web de I'ancienne version d'AgoraBo.
On obtient :
public
assets
CE5
img
lib
libAgora
prp index.php

Twig est le moteur de template préconisé par le framework Symfony. Comme il a été déja utilisé dans
I'application existante, les vues vont s'intégrer sans trop de modifications.

On supprime le fichier templates/base.html.twig . C'est le template de base (pére) et on va le créer a partir
de notre existant.

Copier les vues suivantes du projet existant dans le dossier templates de AgoraBoS :
accueil.html.twig

layout.html.twig

connexion.html.twig

lesGenres.html.twig

liste.html.twig

menu.html.twig

Renommer la vue layout.html.twig en base.html.twig . C'est le nom par défaut pour un template pére
dans Symfony 5.

Création des controleurs et des routes

Lorsqu'une requéte HTTP arrive au serveur, Symfony essaie de trouver une route qui corresponde au
chemin de la requéte. Une route est le lien entre le chemin de la requéte et une fonction devant créer la
réponse HTTP associée a cette requéte.

Cette fonction est nommée "contréleur". Dans Symfony, la plupart des contrdleurs sont implémentés sous
la forme de classes PHP. On peut créer ces classes manuellement, mais Symfony permet de nous aider
a aller plus vite.
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